
 21کد   - ) 3(  آموزش   رایانه  در  نام  و کد درس :    
 سوم    آموزش پزشکی                               ترم:  –کارشناسی ارشد  رشته و مقطع تحصیلی

 گروه آموزش پزشکی محل برگزاري 
 واحد عملی  2 تعداد و نوع واحد ( نظري / عملی )

 ) و طراحی آموزشی در علوم پزشکی  2آموزش (کاربرد رایانه در  دروس پیش نیاز
 دادگر غلامرضا احمدیان و علی ، احمد پورعباس مدرس یا مدرسین

 333363004 شماره تماس مرکز مطالعات و توسعه آموزش پزشکی

 فعالیت استاد 
بررسی و اراه  -سوالات و اشکالات دانشجویان در تالار گفتگو  پاسخگویی به  - LMS سامانه روي بر جلسه هر موضوع اساس بر صدادار محتواي ارائه 

 .اجراي کلاس آنلاین -بازخورد تکالیف و پروژه ها 
 با مدرس و فراگیران دوره LMS سامانه  مشارکت در بحث ، انجام و تکالیف و تعامل در  , LMS سامانه  شرکت فعال در کلاس  فعالیت دانشجو

 عرصه یادگیري

 و سامانه کلاس مجازي  LMS سامانه  
http://dln-vc.tbzmed.ac.ir/ahmadian و On line 
http://dln-vc.tbzmed.ac.ir/gmd , On line 
http://dln-vc.tbzmed.ac.ir/ap, On line 

 و سامانه کلاس مجازي     LMS سامانه  استفاده از  رسانه کمک آموزشی
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 ارزشیابی  محل کلاس  مدرس  اهداف اختصاصی  هدف کلی جلسه 

یادگیري الکترونیکی ، تعریف و   اول 
 مفاهیم

 آموزش الکترونیکی  را تعریف  نمایند   .۱

 چیست و چه ویژگی هاي دارد  سامانه آموزش آنلاین .۲

 ویژگیهاي آموزش آفلاین را توضیح دهند   .۳

 را ذکر نمایند  ) lmsسامانه آموزش مجازي (سامانه ویژگیهاي   .۴

و انواع محتواي الکترونیکی را   محتواي الکترونیکیویژگیهاي  .۵
 توضیح دهند  

احمد 
 پورعباس

Off line 
lms.tbzmed.ac.ir  

 

مزایا و محدویت هاي یادگیري   دوم 
 الکترونیکی

 کلی یادگیري الکترونیکی را توضیح دهند انواع  .۱

 مزایاي یادگیري الکترونیکی را به اختصار توضیح دهند  .۲

 معایب و محدودیت هاي یادگیري الکترونیکی را توضیح دهند  .۳

احمد 
 پورعباس

Off line 
lms.tbzmed.ac.ir 

 

 یادگیري ترکیبی  سوم

سنتی بیان  محدودیت هاي یادگیري الکترونیکی و مزایاي کلاسهاي  .۱
 نمایند

 انواع سیستم  هاي آموزش از راه دور ذکر کنند   .۲

 را تعریف نمایند)    Blendedیادگیري ترکیبی ( .۳

 ) را ذکر نمایند   Blendedمدل هاي یادگیري ترکیبی ( .۴

را توضیح  )    Blendedفاکتورهاي  اثربخش یادگیري ترکیبی ( .۵
 دهند 

 مایند را بیان ن)   Blendedمزایاي  یادگیري ترکیبی ( .۶

احمد 
 پورعباس

Off line 
lms.tbzmed.ac.ir 

 

https://www.moodle.org/
https://www.ispringsolutions.com/
http://vums.ac.ir/
http://gamificationacademy.ir/


 ارزشیابی  محل کلاس  مدرس  اهداف اختصاصی  هدف کلی جلسه 

 کاربرد اصول چند رسانه اي چهارم

 را بشناسیم روش هاي کاربردي در طراحی چند رسانه اي آموزشی .۱

 را بدانیم  هاي طراحی صفحهروش .۲

 باجنبه هاي بازدارنده و انگیزشی چاپ آشنا باشیم  .۳

 باشیم مطلع  گرافیکازجنبه هاي بازدارنده و انگیزشی  .۴

 بدانیم را  رنگجنبه هاي بازدارنده و انگیزشی  .۵

 آگاه باشیم  انیمیشن و صدابه جنبه هاي بازدارنده و انگیزشی  .۶

احمد 
 پورعباس

On line 
http://dln-
vc.tbzmed.ac.ir/ap 

 

 کاربرد اصول چند رسانه اي   پنجم

 چند رسانه اي را تعریف نمایند  .۱

 را بدانند   ضرورت طراحی نرم افزار هاي آموزشی(چند رسانه اي) .۲

 را درك نمایند   نظریه شناختی یادگیري چند رسانه اي .۳

 را مطلع باشند  حل نظریه شناختی یادگیري چند رسانه ايامر .٤

 و کاربرد آنها را آگاه باشند  چند رسانه اي  ل واص .٥

احمد 
 پورعباس

On line 
http://dln-
vc.tbzmed.ac.ir/ap 

 

تولید محتواي آموزش الکترونیکی با   ششم و هفتم 
 iSpring pro نرم افزار

 .تنطیمات مربوط به اطلاعات سخنران را در نرم افزار انجام دهند .۱
 کارکند. insertبا بخش  .۲

 .اسلاید ضبط کنندصداي خود را بر روي  .۳
 .فایل صوتی را بر روي اسلاید اضافه نمایند .٤
 .صداي ضبط شده و یا وارد شده را ویرایش کنند .٥
 .صدا را با متن همزمان سازي کنند .٦
 .فیلم را بر روي اسلاید وارد نمایند .۷
 .اسلایدها را مدیریت کنند .۸
پروژه را به صورت محتواي الکترونیکی به فرمت دلخواه انتشار   .۹

 .دهند

 علی
 احمدیان

On line 
http://dln-
vc.tbzmed.ac.ir/ahmadian 

 



 ارزشیابی  محل کلاس  مدرس  اهداف اختصاصی  هدف کلی جلسه 

 هشتم 
آشنایی با سامانه هاي مدیریت  
هاي یادگیري الکترونیکی و ماژول

 و ماژول ها) LMS (مختلف آن

۱. LMS را تعریف کند 
 ها را بیان کند  LMSویژگیهاي  .۲
 ماژول را تعریف و روي سامانه تشخیص دهد  .۳
 مختلف را فعال و غیرفعال کند ماژولهاي  .۴
 را نام ببرد  LMSچند نوع  .۵

غلامرضا 
 دادگر

On line 
http://dln-
vc.tbzmed.ac.ir/gmd 

 

آشنایی با دوره هاي  نهم 
 ) MOOCsباز(کلیات 

۱. MOOCs  را تعریف کند 
 ها را بیان نماید و سایر سامانه MOOCsتفاوت بین   .۲
 را نام ببرد MOOCsچند نمونه  .۳

غلامرضا 
 دادگر

Off line 
lms.tbzmed.ac.ir 

 

گرهاي   آشنایی با تحلیل دهم
 ) Learning analyticsیادگیري(

 گر یادگیري الکترونیکی را تعریف کند تحلیل .۱
 گریادگیري الکترونیکی را بیان نماید مزایاي استفاده ااز تحلیل .۲
 گر را بیان کند شاخصهاي مورد استفاده تحلیل .۳
 گر را برشمردنتایج آنالیز توسط تحلیل موارد مورد استفاده از  .۴

غلامرضا 
 دادگر

On line 
http://dln-
vc.tbzmed.ac.ir/gmd 

 

واقعیت مجازي و واقعیت افزوده  یازدهم
 مفاهیم کلی

 واقعیت مجازي را تعریف کند  .۱
 واقعیت افزوده را تعریف کند  .۲
 تفاوت واقعیت مجازي و واقعیت افزوده را بیان نماید  .۳
افزارهاي واقعیت مجازي و واقعیت افزوده را بیان افزارها و نرمسخت  .۴

 نماید 

غلامرضا 
 دادگر

Off line 
lms.tbzmed.ac.ir 

 

 Gamification دوازدهم 

 گیمیفیکیشن را تعریف کند .۱
 کاربردهاي گیمیفیکیشن در آموزش الکترونیکی را بیان کند  .۲
 برشمرد عناصر گیمیفیکیشن در آموزش الکترونیکی را  .۳
 مزایاي گیمیفیکیشن را براي یادگیري الکترونیکی بیان نماید  .۴

غلامرضا 
 دادگر

Off line 
lms.tbzmed.ac.ir 

 

 


